
HISTORIA DE QGIS
De visor de PostGIS a SIG libre de referencia mundial (2002 – 2026)

Ponencia · 10 minutos



0 ¿Qué es QGIS hoy?
Antes de mirar atrás: el punto de llegada

24

años de desarrollo continuo
(2002 – 2026)

4.0

versión mayor actual
«Norrköping» (marzo 2026)

2917

plugins disponibles en el
repositorio official (3.44)

100 %

libre y gratuito
bajo licencia GNU GPL

SIG de escritorio libre y multiplataforma (Windows, macOS, Linux), mantenido por una comunidad internacional 
bajo el paraguas de OSGeo y la asociación QGIS.ORG.



1 Contexto previo (1980 – 2002)

• Dominio de los SIG propietarios: ARC/INFO y ArcView (Esri), 
MapInfo, GeoMedia…

• Licencias muy caras: tecnología reservada a grandes organismos 
y empresas

• GRASS GIS (1982, U.S. Army CERL): la gran alternativa libre, 
potentísima en análisis

• …pero con una curva de aprendizaje durísima: línea de 
comandos y entorno Unix

• Linux crecía como plataforma, pero carecía de un visor SIG 
amigable y moderno

• PostGIS (2001) acababa de nacer: bases de datos espaciales libres 
sin cliente gráfico

• El hueco era evidente: faltaba un SIG libre, visual y 
multiplataforma

1982
nace GRASS GIS, el decano

del SIG libre

2001
aparece PostGIS: datos

espaciales libres en PostgreSQL



2 Nacimiento: un proyecto personal (2002)

• Gary Sherman, ingeniero afincado en Alaska, empieza a programarlo 
en febrero de 2002

• Motivación muy concreta: visualizar sus datos PostGIS/PostgreSQL 
en Linux

• Primera versión pública: 0.0.1-alpha, publicada en SourceForge en julio 
de 2002

• Solo sabía dibujar capas PostGIS; ni edición, ni análisis, ni soporte de 
ficheros

• Nombre original: «Quantum GIS» — sin significado técnico, 
simplemente sonaba bien

• Decisiones fundacionales que marcarían su éxito:

• Licencia GNU GPL: libre desde el primer día

• C++ con el framework Qt: multiplataforma desde el diseño

«Quería un visor SIG para Linux 
que no me obligara a pelearme 

con la línea de comandos»

— Gary Sherman, fundador
(idea recogida en sus memorias del 

proyecto)



3 Los años 0.x: de visor a SIG (2002 – 2009)

• El proyecto atrae rápidamente a otros desarrolladores voluntarios

• ≈ 2004 · Integración con GRASS GIS: QGIS se convierte en su «cara amable»

• De repente, todo el análisis de GRASS accesible desde una interfaz gráfica

• Soporte progresivo de formatos (vía GDAL/OGR), edición y composición de mapas

• 2007 · QGIS 0.9: soporte de Python — nace el sistema de plugins

• Cualquier usuario puede extender QGIS sin tocar el núcleo en C++

• 2007-2008 · Incubación en OSGeo: QGIS se convierte en proyecto oficial de la fundación

• Garantía de gobernanza abierta, infraestructura y comunidad estable

Las dos decisiones de esta etapa —Python y OSGeo— explican gran parte del ecosistema actual.



4 Mientras tanto, en España: gvSIG (2004)

• Octubre de 2004: la Generalitat Valenciana publica gvSIG dentro de su 
migración a software libre

• Impulsado por la Conselleria de Infraestructuras y Transportes, con 
cofinanciación europea (FEDER)

• El nombre lo dice todo: Generalitat Valenciana · Sistema de Información 
Geográfica

• Escrito en Java — apuesta tecnológica distinta a la de QGIS (C++/Qt)

• Durante años fue el SIG libre de referencia en España y Latinoamérica

• 2010: el proyecto pasa a gestionarse desde la Asociación gvSIG 
(empresas, administraciones, universidades)

• En los 2010 QGIS gana la partida global: ritmo de releases, ecosistema 
de plugins y comunidad más amplia

• Pero gvSIG sigue vivo: catálogo propio (Desktop, Online, Mobile) y 
premio OSOR de la Comisión Europea (2023)

2004
nace gvSIG en València,

impulsado desde lo público

2 modelos

de éxito del SIG libre:
impulso institucional (gvSIG)
vs comunidad global (QGIS)



5 QGIS 1.0 «Kore»: la mayoría de edad (2009)

• Enero de 2009: tras 7 años de desarrollo, llega la versión 1.0

• Lo importante no fueron las novedades, sino el compromiso: API 
estable

• Los desarrolladores de plugins pueden confiar en que su código no se 
romperá

• El repositorio de plugins despega y se multiplican las extensiones

• Primeras adopciones institucionales serias (administraciones, 
universidades)

• Serie 1.x (2009-2013): crecimiento sostenido

• 1.6 «Copiapó», 1.8 «Lisboa»… los nombres ya homenajean a la 
comunidad global

1.0
«Kore»

enero de 2009

7 años de la 0.0.1 a la 1.0



6
La era 2.x: profesionalización (2013 –
2017)

• Septiembre de 2013 · QGIS 2.0 «Dufour»

• Adiós «Quantum GIS»: el proyecto pasa a llamarse oficialmente QGIS

• Salto de calidad visual: nueva simbología, etiquetado avanzado, 
compositor de impresión

• Por primera vez, cartografía de calidad profesional con software libre

• Se consolida el ciclo de versiones regular (una release cada 4 meses)

• 2015 · QGIS 2.8 «Wien»: primera versión LTR (Long Term Release)

• Soporte prolongado pensado para empresas y administraciones: 
clave para su adopción

• La serie culmina con 2.18 «Las Palmas» (2016), puente hacia la gran 
migración

2013
Quantum GIS

pasa a llamarse QGIS

2015

nace el modelo LTR,
puerta de entrada al
mundo corporativo



7 La era 3.x: modernización (2018 – 2025)

• 23 de febrero de 2018 · QGIS 3.0 «Girona»

• Migración titánica: Qt4 → Qt5 y Python 2 → Python 3, con API renovada

• Obligó a reescribir cientos de plugins, pero modernizó toda la plataforma

• Siete años de novedades continuas a lo largo de la serie:

• Vistas 3D y globos · capas de malla · nubes de puntos (PDAL) · generador de informes

• Framework de procesamiento nativo, perfiles de usuario, autenticación, anotaciones…

• Junio de 2025 · QGIS 3.44 «Solothurn»: última versión de la serie y última LTR 3.x

Detalle local: los nombres de versión homenajean las sedes de los encuentros de desarrolladores — «Girona» (3.0) por el 
hackfest de 2016 en Cataluña.



8 QGIS 4.0 «Norrköping»: el presente (2026)

• 6 de marzo de 2026: se publica QGIS 4.0, primera versión mayor en 8 
años

• Culminación de la migración del núcleo al framework Qt6

• Mejor soporte HiDPI y multimonitor, rendimiento de renderizado y 
seguridad del código

• Más de 100 novedades aportadas por la comunidad en paralelo a la 
migración

• Transición pensada para no romper nada:

• Se conservan APIs obsoletas para facilitar la adaptación de los plugins

• QGIS 3.44 LTR se mantiene como refugio estable durante la transición

• Hoja de ruta: QGIS 4.2.4 será la primera LTR de la serie 4.x (30 de 
octubre de 2026)

4.0
«Norrköping»

6 · marzo · 2026

Qt6 · +100 novedades



9 Cronología esencial

2002

0.0.1-alpha

Gary Sherman publica el
primer Quantum GIS

en SourceForge

2009

1.0 «Kore»

Madurez: API estable
y despegue del

ecosistema de plugins

2013

2.0 «Dufour»

Renombrado a QGIS;
cartografía profesional

y ciclo regular de releases

2018

3.0 «Girona»

Qt5 + Python 3;
3D, mallas y nubes

de puntos en la serie

2026

4.0 «Norrköping»

Migración a Qt6;
LTR 4.2 prevista

para octubre de 2026

Entre medias: 0.9 con Python (2007) · entrada en OSGeo (2008) · primera LTR con 2.8 (2015) · última LTR 3.44 «Solothurn» (2025)



10 Modelo de desarrollo y gobernanza

Software libre (GNU GPL v2)
Cuatro libertades garantizadas: usar, estudiar, 
modificar y redistribuir. Sin coste de licencia.

Asociación QGIS.ORG + comité PSC
Entidad sin ánimo de lucro (Suiza) que coordina el 
proyecto; las decisiones técnicas las guía el Project 
Steering Committee.

Proyecto oficial de OSGeo
Desde 2008, bajo la Open Source Geospatial 
Foundation, junto a GDAL, GRASS o PostGIS.

Ciclo de releases predecible
Una versión cada 4 meses y una LTR (soporte largo) 
al año, pensada para empresas y administraciones.

Financiación comunitaria
Donaciones, miembros sostenedores (sustaining 
members) y desarrollo financiado por 
organizaciones usuarias.

Desarrollo abierto en GitHub
Código, incidencias y propuestas (QEP) públicas: 
cualquiera puede auditar y contribuir.



11 Comunidad y ecosistema en cifras

3496

plugins disponibles en el repositorio 
oficial

13.900+

estrellas del repositorio en GitHub

3.400+

forks del código fuente

≈ 100

contribuidores principales visibles en 
GitHub*

60+

idiomas de interfaz traducidos por 
voluntarios

4 meses

entre versiones: desarrollo constante 
desde 2013

* GitHub muestra los 100 primeros; el total histórico de contribuidores de código es muy superior. Datos: junio de 2026.



12 Impacto: ¿quién usa QGIS?

Administraciones públicas
Ayuntamientos, diputaciones y agencias estatales de 
todo el mundo lo han adoptado para cartografía y 
planificación, eliminando costes de licencia.

Universidades y docencia
Estándar de facto para enseñar SIG: los estudiantes 
pueden instalarlo en casa sin restricciones.

Medio ambiente y cooperación
ONG, proyectos humanitarios (mapeo con 
OpenStreetMap) y gestión forestal, hidrológica y de 
emergencias.

Ingeniería y empresa privada
Urbanismo, energía, telecomunicaciones, 
agricultura de precisión, logística… con plugins a 
medida.

Ecosistema profesional propio
Empresas especializadas viven de dar soporte, 
formación y desarrollo sobre QGIS: el software libre 
también crea industria.

Más allá del escritorio
QGIS Server (servicios OGC), QField y Mergin Maps 
(campo/móvil): la plataforma se extiende.



13 Situación actual y retos de futuro

Hoy (junio de 2026)
Estable: 4.0 «Norrköping»  ·  LTR: 3.44 «Solothurn»
Próxima LTR: 4.2 (octubre de 2026)

Una historia de 24 años que demuestra que el 
software libre puede liderar un sector técnico 
exigente.

Rendimiento con datos masivos
Nubes de puntos LiDAR, ráster gigantes y big data 
espacial exigen seguir optimizando el render.

Consolidar la era Qt6
Completar la migración del ecosistema de plugins a 4.x 
sin fracturar a la comunidad.

IA y automatización
Integrar análisis asistido por IA y flujos 
automatizados manteniendo la filosofía abierta.

Sostenibilidad
Financiar de forma estable un proyecto del que 
dependen miles de organizaciones.



Fuentes y para saber más

• qgis.org — web oficial, hoja de ruta y blog del proyecto (blog.qgis.org)

• changelog.qgis.org — registro visual de novedades de cada versión

• github.com/qgis/QGIS — código fuente, releases y estadísticas de contribución

• plugins.qgis.org — repositorio oficial de plugins

• osgeo.org — Open Source Geospatial Foundation

• Gary Sherman: anotaciones históricas del fundador en su blog (spatialgalaxy.net)

• gvsig.com y blog.gvsig.org — historia y actualidad del proyecto gvSIG

• Wikipedia (artículo «QGIS»)

Cifras y versiones a fecha de junio de 2026


